Kapitel 1:   Analytische Geometrie im R
1.1)     Vektoren und ihre Darstellung
                [Schwerpunkt 1]

 

1.2)     Darstellung von Geraden und Ebenen                [Schwerpunkt 2]

1.3)     Lage von Punkten, Geraden und Ebenen zueinander 
           – Bestimmung von Schnittmengen                       [Schwerpunkt 6]
1.4)     Orthogonalität, Abstände und Winkel zwischen linearen Gebilden   [Schwerpunkt 7,      1.4.1
Längen von Vektoren

1.4.2
Orthogonalität  (Skalarprodukt)  
1.4.2.1
    Orthogonale Vektoren
1.4.2.2     Normalenvektor, Normalenform der Ebene
1.4.2.3     Orthogonale Ebenen

1.4.3 
Abstände
1.4.3.1     Abstand zwischen Punkt und Ebene
1.4.3.2     Abstand zwischen  Punkt und Gerade
1.4.3.3     Abstand zwischen windschiefen Geraden 

1.4.4 
Winkel      
1.4.4.1     Winkel zwischen Geraden (Vektoren)
1.4.4.2     Winkel zwischen Gerade und Ebene
1.4.4.3     Winkel zwischen  sich schneidenden Geraden  

1.5)      Längen-, Flächen- und Volumenberechnungen   [Schwerpunkt 8]
Kapitel 2:   Vektorräume

2.1) Magische Quadrate der Ordnung 3

2.2) Vektorräume, Linearkombinationen, lineare (Un)-Abhängigkeit  [Schwerpunkt 3]
2.2.1    Definitionen
2.2.2 
Beispiele, Übungen

2.3) Lineare Hülle, Erzeugendensystem, Basis   [Schwerpunkt 4]
2.3.1    Definitionen
2.3.2 
Beispiele, Übungen


Kapitel 3:   Lineare Gleichungssysteme   [Schwerpunkt 5]
3.1) Beispiele linearer Gleichungssysteme

3.2) Das Gaußsche Eliminationsverfahren

3.3) Lösungsmengen linearer Gleichungssysteme 

Kapitel 4:   Vektorraumabbildungen und Matrizen

4.1)   Definitionen





                    [Schwerpunkt 9]
4.2) Abbildungen R2 ( R2 ,  R3 ( R3 



        [Schwerpunkt 10]
4.2.1   Untersuchung spezieller geometrischer Abbildungen
4.2.2   Beschreibung von VR-Abbildungen durch Matrizen

4.3) Verknüpfung geometrischer Abbildungen und Matrizenmultiplikation 










[Schwerpunkt 11]
4.4) Umkehrabbildung uns inverse Matrix                                             [Schwerpunkt 12]
4.5) Projektionen auf Ebenen  





[Schwerpunkt 13]
