GK S2  Blatt 2.2

Längen, Winkel und Seitenmittelpunkte in Dreiecken und Vierecken 

Aufgabe 1: 

1.1 Zeichne das Dreieck D mit den Eckpunkten  P(6 |- 4 | 6), Q(2 | 6 | -4) und  R(2 | 4 | 6) in ein geeignetes Koordinatensystem ein.
Bezeichne die Dreiecksseiten folgendermaßen: 
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1.2 Berechne die Längen der Dreiecksseiten.

1.3 Untersuche, ob D rechtwinklig ist.

1.4 Wie könnte man die Winkel von D bestimmen?

1.5 Bestimme die Mittelpunkte der Seiten und bezeichne sie mit Ma, Mb und Mc .

1.6 Zeichne das Dreieck Ma Mb Mc in das Koordinatensystem aus 1.1 ein und berechne die Länge der Seiten dieses Dreiecks. Vergleiche sie mit den Längen aus 1.2.

Aufgabe 2: 

2.1 Zeichne das Viereck mit den Eckpunkten P(6 | 0 | 0), Q(6 | 4 | 1), R(0|0| 3) und S(3 |-2 | 1)    
in ein geeignetes Koordinatensystem ein. Bezeichne die Vierecksseiten analog zu Aufg. 1.

2.2 Berechne die Länge der Vierecksseiten.

2.3 Wie könnte man dieses Viereck maßstabsgetreu zeichnen?

2.4 Bestimme die Mittelpunkte der Seiten und bezeichne sie mit Ma, Mb, Mc und Md.

2.5 Zeichne das Viereck Ma Mb McMd in das Koordinatensystem aus 2.1 ein. 

      Dieses Viereck scheint ein Parallelogramm zu sein. Überprüfe diese Vermutung.

Aufgabe 3: 

Zeichne ein beliebiges Dreieck ABC in ein dreidimensionales Koordinatensystem. Bezeichne die Vektoren   
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 mit 
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Stelle die Vektoren, die von 0 zu den Seitenmitten des Dreiecks gehen, mit Hilfe von 
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 dar. (Es muss der Weg angegeben werden, den man von 0 aus bis zu den einzelnen Seitenmittelpunkten zurücklegen muss.)

Aufgabe 4: 

Gib die Koordinaten der Eckpunkte eines gleichschenkligen, aber nicht gleichseitigen Dreiecks im R3  an, das nicht parallel zu einer der Koordinatenebenen liegt.

Aufgabe 5: 

Gib die Koordinaten der Eckpunkte eines gleichseitigen Dreiecks im R3  an, das nicht parallel zu einer der Koordinatenebenen liegt.
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